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背景
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有一個原始部落。

部落包含三個場景：村落（居住地）、森林（動物和獵物所在地）、
河流（取水地）。

這個部落目前沒有任何語言。

他們的主要生存方式是狩獵。為了狩獵，有時需要製造武器。

部落中的獵人由不同性別的人混合組成。

你們的任務：為這個部落設計一套語言。
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場地佈置

四個大圈，每圈七至八人。每圈對應白板上一個區。

A

詞表

B

詞表

C

詞表

D

詞表

左邊：寫本組詞表。　右邊十格：記每輪票數。
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影片示範

中大哲學系迎新營「語言建築師」



中大哲學系迎新營「語言建築師」



熱身
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第二步　熱身詞表設計（ 10 分鐘）

每組討論並設計 10 個詞，寫在白板左部空白區。

「詞」的定義：你們提出的每一個詞，必須能在任何一本正式出版的
現代漢語詞典查到。

如果有人質疑某個詞是否算「詞」，只要提出者能指出任何一本現代
漢語詞典收錄了該詞，即接受。
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每輪流程

（ 1 ）展示一個場景，和場景中的人想表達的意思。全場閱讀。

（ 2 ）每組內部討論 3 分鐘，用本組詞表組合出一個句子，表達畫面中那個人說的話或想
的事。討論結束後將句子寫在白板上。

（ 3 ）四組各派一人，用 30 秒解釋為什麼本組句子能表達畫面中的意思。

（ 4 ）聽完四組解釋後，全場投票。每個人對四組句子分別判斷，問自己：「這個句子能
否表達畫面中的意思？」

　　能則舉手投該組，不能則不投。你可以投給 0 至 4 組中的任意數量。

　　舉手計票，主持人將票數寫在對應方格中。

（ 5 ）揭示參考答案。主持人簡要點評該輪測試的語言邊界。

投票時，憑自己真實的判斷。
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熱身　一

「小心！」
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熱身　二

「你痛嗎？」
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正式
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第四步　正式詞表設計（ 15 至 20 分鐘）

每組重新為該部落設計一套語言，今次包含 30 個詞。

熱身中你們遇到了什麼困難？原來的語言裡缺了什麼？

重新設計時請考慮。
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第 1 題

「這隻狼是白天那隻。」
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第 2 題

「竟然連他都打到了野豬。」
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第 3 題

「你拿了太多肉。」
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第 4 題

「如果當時我們走右邊，就追上了。」
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第 5 題

「我覺得我剛才看到什麼東西動了，但我可能看錯了。」
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第 6 題

「我應該以友好的態度對待他。」
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第 7 題

「我很孤獨。」
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第 8 題

「我估計至少有三十隻。」
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第 9 題

「為了明天能打到獵物，我們現在要做武器。」
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第 10 題

「雖然雨很大，我們必須在天黑前回村。」
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小結
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